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Orden de Publicacién

(43) Asuncidn, 15 de Septiembre de 2023
(12) Datos del Modelo Industrial:

(21) Solicitud N2: 2312648 (22) Fecha Solicitud: ~ 22/02/2023 Hora: 11:32:55
(54) Titulo: CARCASAS PARA EQUIPOS DE JUEGO

(51) Clase: 21  Sub-Clase: 04 Tipo: Modelo Industrial Tipo de Solicitud:RN
(71) Solicitante: ~ ADP MERKUR GMBH

Domicilio: Merkur-allee 1-15 32339-espelkamp - Alemania
(72) Creador: WLADIMIR GLINKA
Domicilio: Helmstattenweg 49,32052 Herford, Alemania

(74) Agente PI: 1991 — Jose Ignacio Olmedo Lansac

(30) Prioridad N9: Prioridad Fecha: Prioridad Pais:
Renovacién Registro
N2:3454

En cumplimiento al Articulo 212 de la Ley N2 868/81 de Dibujos y Modelos Industriales, publiquese por el término de la Ley la
descripcion de la presente solicitud.

(57) Descripcion:

El modelo industrial se refiere a carcasa para equipos de juego tipo de
maquinas recreativas que comprenden una pantalla de visualizacién y
una consola, tablero o panel con controles para el jugador. La carcasa
también comprende una barra reposapiés.

No obstante, se complementardn los dibujos con la descripcién que sigue
a continuacion :

La Figura 1 es una vista en perspectiva frontal desde un angulo izquierdo

de una realizacion preferida de una carcasa de acuerdo con el presente

disefio

La Figura 2 es una vista en alzado posterior de la carcasa de la figura 1 o e &

La Figura 3 es una vista en alzado lateral izquierdo de la carcasa de la
figura 1

La Figura 4 es una vista en alzado lateral derecho de la carcasa de la
figura 1

La Figura 5 es una vista en planta superior de la carcasa de la figura 1

La Figura 6 es una vista en planta inferior de la carcasa de la figura 1



La Figura 7 es una vista en alzado frontal de la carcasa de la figura 1

La Figura 8 es una vista en perspectiva frontal desde un angulo derecho
de una realizacion preferida de una carcasa de acuerdo con el presente
disefio. La figura 8 muestra una posible decoracion de la carcasa

Se reivindica, por tanto, en caracter de nuevo Disefio Industrial, una
carcasa, en un todo de acuerdo con lo descrito e ilustrado en las figuras
que al efecto se acompaiian

La pantalla de visualizacion y consola cuenta con un disefio de inclinacién
tipo encurvado en "C".

En el tablero se aprecia el panel de control con teclados 3 en la parte
superior del mismo y 6 teclados en la parte inferior con terminacion
curva del tablero frontal

Se observa formas y rasgos asimétricos en toda la configuracién de la
carcasa para equipo de juego

Abg. Rossana F. Ojeda Aseretto
Directora Interina

Direccién de Dibujos y Modelos Industriales

Asuncion,

Retiro Orden de Publicacién original de este documento a mi entera responsabilidad y aceptacion.-

Nombre y Apellido: C.l.: Firma:

Tiene carta de autorizacion para el retiro.-
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Orden de Publicacion

(43) Asuncidn, 15 de Septiembre de 2023
(12) Datos del Modelo Industrial:

(21) Solicitud N2: 2367760 (22) Fecha Solicitud:  24/08/2023 Hora: 11:22:58
(54) Titulo: RECORTADORA DE CABELLO

(51) Clase: 28 Sub-Clase: 03 Tipo: Modelo Industrial Tipo de Solicitud: RN
(71) Solicitante: ~ TALAVERA, VICTOR

Domicilio: 2710 Alpine Blvd.- Suite O-136-Alpine -California 91901-Estados Unidos, U.S.A.
(72) Creador:  TALAVERA, VICTOR
Domicilio: 2710 Alpine Blvd.- Suite O-136-Alpine -California 91901-Estados Unidos

(74) Agente PI: 462 — Rafael Augusto Salomoni Flores
(30) Prioridad N9: Prioridad Fecha: Prioridad Pais:

Renovacién Registro N2: 3342

En cumplimiento al Articulo 212 de la Ley N2 868/81 de Dibujos y Modelos Industriales, publiquese por el término de la Ley la
descripcion de la presente solicitud.

(57) Descripcién:

En un todo da acuerdo con los dibujos que ilustran las realizaciones de las
figuras 1 a 8 y los ejemplos, puede apreciarse que este modelo se refiere
a una maquina cortadora de cabello que comprende un cuerpo general

en forma de cilindro, ensanchado hacia su extremo superior, y de menor ‘_’ ~——
diametro hacia su extremo inferior. En el extremo inferior se desprende
hacia abajo una seccion con forma de peine, que se estrecha hacia arriba ‘ =S

en didametros menores. En el extremo superior se aprecia una
terminacién en las manijas con ornamentos de disefio lineal que facilitan
su manipulaciéon. Al costado del margen inferior dispone de unas
cuchillas intercambiables. En el lado superior dispone de teclas de
operacion curvilineas, y el espacio de recarga de baterias. Se reivindica
por lo tanto, en caracter de nuevo modelo industrial, una maquina de
cortadora de pelo, en todo lo acuerdo con lo descripto ilustrado en las
figuras que al efecto se acompafian.

Abg. Rossana F. Ojeda Aseretto
Directora Interina

Direccién de Dibujos y Modelos Industriales

Asuncion,

Retiro Orden de Publicacién original de este documento a mi entera responsabilidad y aceptacion.-

Nombre y Apellido: C.l.: Firma:

Tiene carta de autorizacién para el retiro.-



	Orden de Publicación
	Orden de Publicación

